
Gründungskompetenzen und Unternehmertum 
Kompetenzzuordnung zu Lehrveranstaltungen

Titel der Veranstaltung Veranstaltungsnummer Vermittelte Kompetenzen

Design chemischer Produkte W 8407 1, 4, 9

Digital Marketing W 6609 4, 5, 6, 9

Einführung in die BWL für Ingenieure und Naturwissenschaftler W 6601 4, 5

Einführung in die BWL für Wirtschaftswissenschaftler W 6604 4, 5

Entwicklungsmethodik W 8105 1, 5, 6, 8

Führungswerkstatt Wert(e)volle Führung W 9750 2, 6

Group Project W 6171 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7

Investition und Finanzierung W 6730 1, 2, 4, 5

Kosten- und Leistungsrechnung W 6617 4

Kreativtechniken W 1611 1, 7, 9

Personal- und Unternehmensführung für Naturwissenschaftler und Ingenieure W 7950 2, 4, 5

Produktionstechnik W 8122 4, 5

Projektmanagement W 1610 5, 6, 7

Rechnerintegrierte Produktentwicklung - Übung W 8108 8

Rechnerintegrierte Produktentwicklung - Vorlesung W 8108 8

Unternehmensplanspiel General Management W 6636 1, 4, 5, 6, 7

Wirtschaftsrecht I W 6509 4

Legende Kompetenzen

1: Chancen erkennen und Ideen entwickeln 6: Unsicherheiten und Risiken bewältigen

2: Die eigene Persönlichkeit reflektieren und entwickeln 7: Mit anderen zusammenarbeiten

3: Ressourcen und Unterstützung mobilisieren und verantwortungsvoll nutzen 8: Aus Erfahrung lernen

4: Ökonomisches Verständnis 9: Produkte entwickeln können

5: Managementfähigkeiten
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Titel der Veranstaltung Veranstaltungsnummer Vermittelte Kompetenzen

Unternehmensstrukturen, Projektentscheidungen und Projektmanagement in der Praxis S 7941 1, 2, 4, 5, 6, 7, 9

Bachelor-Seminar zur BWL: Planspiel TOPSIM - Logistics S 6662 4, 5, 7

Unternehmensplanspiel General Management S 6636 1, 4, 5, 6, 7

Controlling und Kostenmanagement S 6617 4, 5, 6

Einführung in die Kosten- und Wirtschaftlichkeitsrechnung, BWL II S 6601 4

Optimierungsheuristiken S 0518 1, 3, 4, 7, 9

Einführung in den gewerblichen Rechtsschutz, insbesondere Patentrecht S 9330 1, 3, 4, 6, 8

Restrukturierung von Unternehmen aus fertigungstechnischer Sicht S 8133 4, 5, 6

Legende Kompetenzen

1: Chancen erkennen und Ideen entwickeln 6: Unsicherheiten und Risiken bewältigen

2: Die eigene Persönlichkeit reflektieren und entwickeln 7: Mit anderen zusammenarbeiten

3: Ressourcen und Unterstützung mobilisieren und verantwortungsvoll nutzen 8: Aus Erfahrung lernen

4: Ökonomisches Verständnis 9: Produkte entwickeln können

5: Managementfähigkeiten
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